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Od Autora

Ten krotki 1 humorystyczny poradnik pomoze Wam postawi¢ swoje pierwsze kroki
w barwnym $§wiecie pisarstwa. Prawda jest jedna: stuprocentowa recepta na dobry tekst to
wlasny potencjat. Lektura ,,Krotkiego poradnika o pisaniu” otworzy przed Wami jedynie
przestrzenie jego odkrywania. We wszystkich z nas drzemie czastka artyzmu — wystarczy ja
rozbudzi¢ i pokochac...

Mateusz Wojtowicz
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Wstep

Mistrzow pisarskich znamy wielu. Kazdy z nich wyksztalcit swdj niepowtarzalny
I znamienity warsztat literacki. Homer, Goethe, Eco, Christie — pomimo odmiennych kultur,
stylow 1 bezmiaru  czasoprzestrzeni, ‘taczy ich jedno - owo mistrzostwo.
Lubisz ksiazki? Marzyle$/as kiedy§ o wlasnym miejscu w spisie literatury $wiatowej?
Czujesz ze wolisz dawa¢, niz bra¢? Jak mawiaja optymisci ,,chcie¢, to moc”, zatem do dzieta!

1. Poczatki
Od czego zaczqé... ?

»Na poczatku Bog stworzyl niebo i1 ziemig. Ziemia za$ byta beztadem 1 pustkowiem:
ciemno$¢ byla nad powierzchnia bezmiaru woéd, a Duch Bozy unosit si¢ nad wodami”.
To pierwsze stowa  Genesis, ktora rozpoczyna bardzo  wyjatkowa  ksiazke.
W przeciwienstwie do Pana Boga, my mamy zadanie o wiele latwiejsze. Podobnie jak
w pierwszym przypadku na sam poczatek wystarczy mysl. Prosty pomyst, ktéry narodzi si¢
gdzie§ w odmgtach naszej jazni. Pamig¢ ludzka jest zawodna, to wigc, co wykoncypujemy
czym predzej powinni$my przelaé na papier. Zarzewie Twojego przysztego tekstu moze miec¢
mas¢ wszelaka, calym pigknem 1 istota tworzenia sa bowiem lekko$¢ i nieskrgpowanie.
Daja nam one w chwili pisania moc réwna samemu Stworcy! To my decydujemy kiedy
»dzieto” si¢ skonczy i czy bedzie to na zawsze. A moze w przyplywie entuzjazmu
zdobedziemy si¢ na kontynuacje? My mamy wladz¢ nad bohaterem, lepiac niczym
w plastelinie jego histori¢. Dzigki nam trwa on gdzie$s tam, na kartach naszego utworu,
nieswiadomy 1 niewdzigczny swojej egzystencji! Nie przejmujmy si¢ — wdzigczny bowiem
ma byc¢ czytelnik — dla niego 1 dla siebie tworzymy przeciez t¢ ksiazke!

Gdzie szukad inspiracji?

Mamy mysl-temat, ktorym moze by¢ wszystko. Na tym etapie wstepnie decydujemy
0 czym bedzie ksiazka. O ile starczy nam sit, nie ma problematyki lepszej, badz gorszej.
Rownie dobrze mozemy pisa¢ o locie w kosmos, wojnach napoleonskich, czy dinozaurach.
Licza si¢ zainteresowania i wiedza teoretyczna. Jesli to nasza pierwsza przygoda z piorem,
warto pisa¢ o tym, co nas pasjonuje — ulatwi nam to niezmiernie pracg, a takze sprawi,
ze bedzie ona o niebo przyjemniejsza. Wybor nalezy do Ciebie.

Inspiracji mozna szuka¢ niemal wszedzie, ale przede wszystkim tam, gdzie sami chetnie
zagladamy! (to samo tyczy sig¢ oczywiscie oprawy scenicznej, czyli miejsc, w ktorych
osadzona bedzie nasza akcja — jesli nie chcemy dwoi¢ sig i troi¢, nad nieskonczonym
dopracowywaniem $wiata przedstawionego, skorzystajmy z opcji gotowej — opiszmy miejsca
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nam znane i tam tez ulokujmy fabule). Najwazniejsze, by si¢ interesowac. Kiedy poczujemy
,»motylki” w brzuchu 1 lekki dreszcz na karku, z pewnoscia bedziemy wiedzie¢, ze to wtasnie
to! Warto szuka¢ dlugo iwytrwale — wszystko to bedzie nam w przyszios$ci stokrotnie
wynagrodzone!

Inspiracja. Dla Platona byto nia niebo, dla Arystotelesa - Platon, dla Sapkowskiego natomiast
dziesiatki ksiazek studiowane podczas tworzenia ,, Trylogii Husyckiej”. Rowniez my mamy
swoje inspiracje - czesto czekajace na odkrycie, rzadziej od lat proszace nas o wykorzystanie.
Moze by¢ nimi bibliografia ulubionego pisarza, czy tekst piosenki z dziecinstwa — niewazne —
réwnanie koncowe zawsze bedzie takie samo: pomyst + inspiracja = wena!

Czym jest wena?

Wena jest tym, co juz wkrotce zamieni Twoje zycie w koszmar. Przyjdzie niewiadomo
kiedy i niewiadomo skad, odbierajac nam czas i zdrowy rozsadek. Sprawi, ze zadurzymy si¢
w niej, a kiedy bedzie znaczyta juz wszystko, zniknie pograzajac nas w zalu i samotnosci.
Jest jednoczesnie tym, co najpigkniejszego w pisaniu moze nam si¢ przydarzyc.
Nie martwcie si¢ faktem, ze nas opuscita. Wroci. Zawsze wraca. Czasami po prostu nalezy jej
w tym dopomdc. ,,Vena” z tacinskiego oznacza sktonno$¢ i uzdolnienie. Niekiedy uzywano
jej takze jako okreSlenie szcze$cia. I istotnie — jest ona naszym szczg$ciem, adrenaling
pozwalajaca pisa¢ wiecej i lepiej, studnia pomystow i workiem genialnych przemyslen.

Jesli cho¢ raz doswiadczy si¢ uczucia weny, nie SPosob catkowicie opisa¢ tej empirii!
Ubierajac ja W stowa, zawsze czujemy niedosyt 1 niedopowiedzenie. Najprosciej okresli¢
idzie weng jako natchnienie. Jedni nazywaja ja ,,lekko$cia pidra”, inni ,tatwoscia tworzenia”.
Nalezy takze wspomnie¢ o ,tworczym zapale”, cho¢ ten lubi bywaé stomiany.
Wszystkie te stowa, to za mato. Weng trzeba (i nalezy) przezy¢, jej brak bowiem zupetnie
pisarzowi nie przystoi!

Temat, wena, inspiracja i co dalej?

Kiedy wymyslimy juz temat naszego przysztego bestsellera i odnajdziemy swoja
prywatng inspiracj¢, powinniSmy okresli¢ gatunek literacki, w obrgbie ktorego bedziemy sig
porusza¢. Panie wola romanse, panowie sensacjg. Mtodsi preferuja przygodowe, starsi zas
nowele. Defetysta siggnie po dramat, optymista rozptynie si¢ w komedii. Parafrazujac znane
hasto ekologiczne — czytasz to, czym jeste$, a niekiedy nawet jeste§ tym, CO Czytasz.
Ale... nie zawsze musi to by¢ zasada. Preferencje i przynaleznosci niekoniecznie sa jedynym
wyznacznikiem naszych upodoban literackich. Im osobowos¢ mamy wrazliwsza, tym
bardziej otwarci stajemy si¢ na wszelkie przejawy sztuki, w tym pisarstwa. W kazdej formie
mozna odkry¢ co$ wyjatkowego. Jednoczesnie — co najpigkniejsze — mito§¢ do poezji wcale
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nie musi wyklucza¢ prozy, a lubowanie si¢ w dramacie nie przekresla satysfakcji
z przeczytania komedii.

Dos$wiadczenia czytelnika przekladaja si¢ takze na grunt pisarski. Literaci niekiedy tworza
poszczegolne swe dzieta w r6znych od siebie gatunkach, badz mieszaja style w pojedynczych
utworach. Wymaga to jednakze umiejetnosci wynikajacych z do$wiadczenia, ktorego Ty
(skoro czytasz ten tekst) zapewne nie masz. Zajmiemy si¢ zatem konkretnym stylem i by
oszczedzié Ci klopotliwego wyboru z dtugiego wachlarza gatunkow pisarskich zdecyduje sie
za Ciebie na... kryminal. Nie jest to gatunek tatwy, lekki i przyjemny, z pewnoscia jednak
godny uwagi i wciagajacy. Pociesze¢ Cig drogi czytelniku tym, ze porady i wskazowki tutaj
zawarte $§mialo zastosowaé bedziesz mogt w calym morzu szerokorozumianej prozy!

O kryminale stow kilka:

Staby kryminat z pewno$cia ma w sobie co$ z literatury wagonowej. Jesli nie wiesz, co to
takiego, stuzg¢ pomoca: Kupujesz ksiazk¢ na dworcu kolejowym, czytasz w przedziale, a po
kilku dniach zapominasz, ze co$ takiego w ogole zrobite$. Jesli jednak trafisz na kryminat
dobry, zapewniam Cig, ze jeszcze przez kilka nocy nie bedziesz mogt zasna¢ na jego
wspomnienie. Fabula kryminatu oscyluje wokot zbrodni. Z reguly zawiera okoliczno$ci
dojscia do przestgpstwa, §ledztwo-dochodzenie, az wreszcie zdemaskowanie sprawcy czynu.
Wyodrgbnity si¢ cztery podstawowe podgatunki powiesci kryminalnej: sensacyjno-
awanturnicza, detektywistyczna, Czarny Kryminat (lub Czarny Kryminal Amerykanski), oraz
pododmiana milicyjna/policyjna (tozsama gltéwnie =z panstwami socjalistycznymi,
ale nie tylko). Zdecyduj sie.

2. Struktura dziela literackiego
Wystepujq trzy podstawowe elementy tresci utworu literackiego:

1) Swiat przedstawiony — Swiat przedstawiony, to panujaca w naszym dziele ksiazkowa
rzeczywisto$¢. Jest on otaczajacym nas ogotem. Skladaja si¢ na niego czas, akcja,
umiejscowienie, postacie, jesli trzeba, takze zwyczaje owych postaci i1 inne szczegoty
tego typu. Moze by¢ niezmienny ze $wiatem rzeczywistym (np. w powiesciach
Z epoki realizmu), nie wyklucza si¢ jednakze tworzenia zupetnie indywidualnej formy,
co praktykuje cho¢by gatunek Fantazy (nierzeczywiste krainy, kontynenty, bogowie,
a takze rasy itp.). Swiat przedstawiony dzieli sie na kila podstawowych zagadnien:

- Temat utworu — PrzyblizyliSmy go juz we weczesniejszej czgsci. Z tych informacji
przypomnie¢ nalezy, iz jest to trzonowy element $wiata przez nas przedstawionego.
Kazdy temat moze by¢ dobry, jesli tylko mamy ku niemu potencjat. To temat nadaje
spoistosci dzietu 1 pozwala taczy¢ w catos¢ poszczegdlne czgsci utworu.
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- Posta¢ literacka — Inaczej bohater literacki. Fikcyjna (na ogdt) postaé, ktora przyjdzie nam
wykreowac¢. Jej wilasnie losy opisywaé bedziemy w naszej ksiazce. Poza gldéwnym bohaterem
to takze pozostale postacie pierwszo, drugo i trzecioplanowe. Posta¢ literacka najczeSciej jest
cztowiekiem, nie jest to jednak reguta. Zdarza sig, ze role bohatera literackiego pelni na
przyktad zwierze, czy nawet przedmiot. Czesto spotykamy si¢ z taka sytuacja w przypadku
bohaterow basni Jana Christiana Andersena (Brzydkie kaczatko, Dzielny cynowy zotnierz
itd.). Dodatkowo w $wiecie ksiazek Fantazy (ale nie tylko!) wystepuja przerézne istoty, ktore
nie naleza do zadnej z powyzszych kategorii (np. Hobbity we ,,Wladcy pierscieni” J. R. R.
Tolkiena — stworzenia humanoidalne, a jednak nie ludzie). Wazna cecha postaci literackiej
jest to, ze nie podaje si¢ jej na talerzu, czyli w catosci. Czytajac ksiazke mamy cudowna
mozliwo$¢ stopniowego jej poznawania. Nasza posta¢ moze by¢ takze podmiotem literackim
(patrz, punkt nr 2), co wiaze si¢ z narracja jak roOwniez silniejsza ,,wigzia” migdzy bohaterem,

a czytajacym.
- Fabuta — Temu zagadnieniu po$wigcony jest caly kolejny rozdziat.

- Akcja — Akcja jest typem fabuly, najczgstszym rodzajem jej prowadzenia.
Rozwija si¢ szybko i dynamicznie, napedzana interakcjami bohateréw utworu. Ma charakter
przyczynowo skutkowy, powstaje za$ przez nagromadzenie zdarzen.

- Schemat fabularny — Zagadnienie schematu fabularnego szczegétowo poruszone jest
w rozdziale dalszym.

- Watek — To caty szereg motywow dotyczacych danej postaci. Rozwija si¢ w trakcie utworu.
Odpowiednio pielggnowane i r6znorodne watki niezwykle ulepszaja nasz tekst.

- Motyw — Motyw jest najmniejszym elementem kompozycyjnym w $wiecie przedstawionym.
Moze by¢ opisem wygladu, cecha bohatera, sytuacja, a nawet zwyczajnym przedmiotem.

- Material tematyczny — Grupa elementow (np. zjawisk spolecznych), ktore sa dla pisarza
materialem do budowania calo$ci §wiata przedstawionego (jak rodzina mieszczanska w
,,Moralnosci pani Dulskiej” autorstwa Gabrieli Zapolskiej).

2) Podmiot literacki — To swoisty rzecznik autora dzieta, posta¢ nadrzedna wobec
utworu. Pelni takze funkcj¢ interpretacyjna i oceniajaca. Za jego przyczyna $wiat
przedstawiony istnieje, a takze rozwija sig. Jest postacia fikcyjna i jako taka zostaje
skonkretyzowany. Moze takze wystgpowaé bezosobowo, po prostu jako szczegdlny
sposob moéwienia. Zdarza si¢ niekiedy, ze podmiotem literackim jest jednocze$nie
autor, jednak nie nalezy utozsamia¢ go z narracja automatycznie.

3) Zawartos¢ ideowa — To poglady, wartosci, sady i oceny pisarza odno$nie
rzeczywisto$ci, wypowiedziane na kartach utworu. Moga by¢ prezentowane
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bezposrednio przez autora, lub egzystowaé w $wiecie przedstawionym, jako jego
elementy. W drugim przypadku zawarto$¢ ideowa najczesciej objawia si¢ w postaci
narratora, lub gldéwnego bohatera (cho¢ niekoniecznie! Latwo pomyli¢ si¢ i pochopnie
osadzi¢ tworce w takiej ksiazce, jak np. ,,Przedwioénie” Stefana Zeromskiego.
Mtodzienczy buntu Cezarego 1 jego zafascynowanie rewolucja, nie sa wecale
sympatiami komunistycznymi autora — przeciwnie — krytykuja rewolucje, ostrzegajac
owczesna Polske 1 polakéw przed niebezpieczenstwem ze wschodu). Zawartos$ci
ideowej zawsze towarzysza dwa zjawiska. Sanimiproblem (zmierzajace ku
obiektywizmowi przedstawienie danego zagadnienia), oraz tendencja (dazenie do
stworzenia poczucia, ze tylko jedno spojrzenie na problem jest wlasciwe i stuszne).
Doskonalym przyktadem wystgpowania zawartosci ideowej w ksiazce sa utwory
Charlesa Bukowski’ego, w ktorych autor oddaje obraz i $wiatopoglad wilasnej osoby
poprzez wulgarne, bezwstydne i czgsto naduzywajace alkoholu postacie literackie.

Kompozycja dzieta | dominanta

Kompozycja to konstrukcja $wiata przedstawionego. Jest rowniez stosunkiem
poszczegblnych elementéw utworu do ogoélnego schematu. To siatka powiazan migdzy
pomniejszymi czastkami dzieta, a takze to, co je hierarchizuje. Jej nicodtacznym elementem
jest tzw. dominanta.

Dominanta kompozycyjna to cze$¢ $wiata przedstawionego, majaca forme nadrzedna.
Determinuje ona charakter catosci kompozycji ksiazki. Jednym stowem - zagadnienie, o ktore
opiera si¢ dzieto. Przyktadowo w ”Bozych Bojownikach” Andrzeja Sapkowskiego jest
dominanta rewolucja Husycka.

3. Fabula
Co to fabula?

Fabuta to nic innego jak uklad wydarzen, ktére zaistnieja w naszej ksiazce.
Musi by¢ on zwiazany z losami gtéwnej postaci, oraz posiada¢ konkretna konsystencjg.
Poszczegblne watki (czgsci) fabuly powinny pozostaé w zwiazkach z pozostatymi.
Taki stan rzeczy pomaga nam osiagna¢ okreslenie czasu i relacji zdarzen. Podczas tworzenia
fabulty musimy pamigta¢ o relacjach przyczynowo-skutkowych, oraz skutkach koniecznych
I przypadkowych. Przykladowo: nasz bohater zostaje skazany przez sad. Zwyczajnym
nastgpstwem tego jest odbycie kary w wigzieniu. Mimo to nie trafia do niego, bo...
Widzisz...? To proste! Pamigtajmy, ze skutek wypadkowy nie wynika z prawidlowos$ci
zdarzen — to pomoze nam zainteresowaé czytelnika, nie zapominamy jednak o prawach
celowych: co$ istnieje (lub tez dzieje si¢) ze wzgledu na co$ innego. Musimy znalez¢ nasz
wlasny, oryginalny ztoty $rodek.
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Rachunek prawdopodobienstwa

Laczac to wszystko, winniSmy ustali¢ jedno - Rachunek prawdopodobienstwa.
Decydujemy tu, czy nasza ksiazka begdzie realistyczna i jesli tak, to w jakim stopniu.
Badz odwrotnie - precyzujemy jak bardzo niewiarygodne rzeczy i zdarzenia moga zaistnie¢
W naszym ,,scenariuszu”. Jesli szuka¢ przyktadéw w tym, co juz napisane, warto zwrocié
uwage na beletrystyke — nia si¢ przeciez interesujemy najbardziej. Zbigniew Nienacki,
w swojej wybitnej serii kryminalno-przygodowej ,,Pan Samochodzik” $ciSle zamyka ramy
rachunku prawdopodobienstwa wystapienia sytuacji niestandardowych (katastrofa, klgska
zywiotowa, zjawisko paranormalne, magia, szczgs§liwe/nieszczg§liwe zrzadzenie losu itp.) na
bardzo niskim poziomie (poza tomem ,,Pan Samochodzik i Czlowiek z UFO), co stanowi
oczywiscie nie lada wyzwanie dla autora. Po najprostszej wydawatoby sig linii oporu porusza
si¢ natomiast Joanne Rowling w swojej serii o ,,Harrym Potterze”. Magiczny i ezoteryczny
Swiat wykreowany przez t¢ pisarke pozwala jej na niemal kazdy ruch w tworzeniu fabuty oraz
na bardzo szeroka list¢ rozwiazan pojedynczej sytuacji. Wszystko przeciez mozna
wytlumaczy¢ magia.

Jesli jest si¢ marzycielem, o wiele tatwiej nam pisaé, zaréwno ksiazki catkowicie
niewiarygodne, jak i te, w ktérych fabula jest nad wyraz rzeczywista. Paradoksalnie wigc
pisarz, ktory ma szeroka i elastyczng wyobraznig, jest w stanie poradzi¢ sobie lepiej ze
scenariuszem o typowym dla zycia codziennego rachunku prawdopodobienstwa, niz twardo
stapajacy po ziemi realista. My zdecydujemy si¢ na standardowy, niski rachunek — co
wyszkoli w nas realizm pisarski, atakze nauczy mysle¢ jak bohaterowie, ktorych
wykreujemy. To bardzo wazne.

Typy fabuly

Wyrdzniamy trzy podstawowe typy fabuly, ktére wyodrgbniamy ze wzgledu na
konstrukcje 1 zaggszczenie watkéw pobocznych:

1) Fabula jednowatkowa — Cechuje ja brak epizodoéw, a takze wigksza niz w innych
przypadkach spojno$¢. Ten model fabuty wykorzysta¢ mozemy, kiedy chcemy skupié
si¢ na jednym, gldéwnym wydarzeniu 1 nie odwraca¢ od niego uwagi czytajacego,
trudno jednak na jej podstawie stworzy¢ dlugie dzieto.

2) Fabuta wielowatkowa — Nieco trudniejsza do stworzenia, przysparza o niebo wigcej
pracy, radosci i satysfakcji. Poza watkiem gtownym przewiduje ona takze watki
poboczne (przyktadowo romans, rywalizacja, podejrzenia itd.), co ratuje czesto
wybrednego czytelnika przed pochopna ocena pozornie nudnej ksiazki i pozwala na
tym namigtniejsze rozczytanie si¢ w kartach utworu.

Jak tworzy¢?
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3) Fabuta epizodyczna — Ta jest niezaprzeczalnie najprostsza do tworzenia. Nie posiada
W zasadzie historii tzw. wyzszego rzedu, czyli zdarzenia zawarte w ksiazce sa
W duzym stopniu usamodzielnione i1 luzne w stosunku co do siebie. Nie wystepuje
W niej takze zadna hierarchizacja watkow.

Co to jest schemat fabularny

To zarys organizacyjny calosci. Zawiera te elementy fabuty, ktére musza wystapié
w kazdym streszczeniu dzieta. Fabula ze swej natury jest niepowtarzalnym indywiduum.
Jesli opowiemy te sama historig, ubierajac ja w inne stowa, bgdziemy mie¢ juz do czynienia
zZ inng fabula niz ta poprzednia, mimo tego, ze jej schemat fabularny pozostanie niezmienny.
Niewazne wigc, w jaki sposob wyrazimy swoja fabule — schemat fabularny bedzie nadal
niezaleznym fundamentem ksiazki. Jeszcze raz - pamigtajmy o tym, ze kazda fabula jest
zjawiskiem bez precedensu, naszym wlasnym, autorskim projektem.

Jak skonstruowac fabule?

Jak? Bardzo tatwo! W przypadku modelu wielowatkowego fabuly, najprosciej
mozemy zrobi¢ to w nastgpujacy sposob: Bierzemy kartke formatu A4 i obracamy ja bokiem
(tak, by szeroko$¢ byta wigksza, niz wysokos¢). Przez srodek, za pomoca linijki od lewa do
prawa przeciagamy prosta lini¢ — bedzie to nasza o§ wydarzen. By tradycji stato si¢ zados¢,
Z prawej strony (czyli na koncu naszej osi) rysujemy strzatkg. Przypomni nam to lata szkolne,
a przy okazji pozwoli wskaza¢ miejsce, gdzie nastgpuje koniec naszej powiesci.

Majac juz o$, zaznaczamy na niej najwazniejsze wydarzenia, ktoére przewidujemy w calym
tekScie. Zapisujemy ich miejsce, czas 1 specyfike. Mozemy takze dopisac rzeczy ktore sami
uznamy za wygodne i ulatwiajace pozniejsze pisanie (jak np. nastgpstwa danego zdarzenia,
poziom wptywu na cata fabulg, skutki posrednie, oraz bezposrednie itp.). Zdarzenia powinno
zaznaczaé si¢ na osi hierarchicznie. To w jakiej kolejnosci beda wystgpowac po sobie jest
bowiem bardzo wazne. Umawiamy sig, ze porzadek zdarzen zaczyna si¢ od strony lewej
I zmierza do konca, czyli strzatki zamykajacej o$ z prawej strony.

W krotkich stowach: ustalamy temat ksiazki (np. o podrézowaniu dookota $wiata), w oparciu
0 to tworzymy schemat fabularny i wyznaczamy dominant¢ (mtody mezczyzna wyjezdza
pociagiem z rodzinnego miasta, postanawiajac, ze w rok okrazy caly §wiat. Udaje mu sig to).

Jak tworzy¢?
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Na podstawie schematu fabularnego rozpisujemy szkielet fabuty, czyli nasza ,,08” z waznymi
dla fabuly wydarzeniami. W ten sposob otrzymujemy catos¢ takiego schematu.
Korzystajac z osi zaczynamy pisac, a tu zdajemy si¢ juz na wyobrazni¢ i improwizacje, tak
bowiem powstata kazda ksiazka fabularna, a w przypadku Freuda nawet i naukowa!

4. Postaé literacka
Jak stworzyé idealnego bohatera?

Coz... Sam termin ,,bohater idealny” jest dos¢ relatywny, poniewaz czytelnicy roznia
si¢ od siebie wymaganiami i oczekiwaniami. Dla dziesigciolatki idealna postacia begdzie Ania
z Zielonego wzgobrza, dla dziesigciolatka szatan z siodmej klasy. Nastepnie wspolnie przejda
przez etap Harry Potter’a, a za kilka lat owa dziewczyna bedzie po uszy zakochana
w Cezarym Baryce, chlopcu za$§ zaimponuje ksiadz Robak.

Przepisem na uniwersalne powodzenie wsrod czytelnikow jest atypowosé bohatera
literackiego. Cztowiek szuka z reguty czego$ nieprzecigtnego, czego$ co przyciaga uwagg,
a niekiedy nawet szokuje. W zyciu codziennym dowodem na to jest popularnos¢ takich ludzi,
jak biznesmen Jerzy Urbach, czy muzyk Michat Wisniewski. Na tej samej zasadzie winnismy
zbudowac¢ swoja posta¢. Zaznaczam jednak, ze przy jej kreowaniu nie musimy si¢ kierowac
,innoscia”, polecatbym raczej ,,oryginalnos¢”! W dostownym ujgciu, nasz bohater wcale nie
musi mie¢ nienaturalnych, czerwonych wtosoéw, albo nieprzyzwoicie duzego kata bankowego,
by wzbudzi¢ zainteresowanie. U Ani Shirley cecha charakterystyczna jest ptomienista
czupryna, Zagloba natomiast - "gruby szlachcic, ktory miat bielmo na jednym oku, a na czole
dziur¢ wielkosci talara, przez ktéra $wiecita naga kos$¢", mimo to urzekal nie wygladem,
a faktem posiadania wszystkich mozliwych wad, i zalet polskiego szlachcica.

Bohater gtowny / prowadzqcy w kryminale

Jesli idzie o kryminal, doskonalym typem bohatera bedzie osoba tajemnicza.
Ta wiasnie tajemniczo$¢ dodaje najwigcej smaku powiescia kryminalnym
i detektywistycznym. Bohaterowie kryminatu powinni by¢ odkrywani o wiele wolnigj
i w0 wiele mniejszym stopniu, niz bohaterowie innych gatunkow literackich. Taki zabieg
pozwoli nam wciagna¢ czytelnika, a dodatkowo umozliwi wigksze pole manewru podczas
tworzenia fabuly. To dzieki temu, Agatha Christie mogla pozwoli¢ sobie na takie
ewenementy, jak posta¢ Michaela Rogersa w powiesci ,,Noc i ciemno$¢”, gdzie jest on
glownym bohaterem, a jednocze$nie zabdjca, o czym szanowny czytelnik dowiaduje sig
dopiero na samym koncu ksiazki (lub w potowie tego poradnika).

Jak tworzy¢?
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Jesli inwestujemy w typ bohatera ,tajemniczego”, nie mozemy zapomnie¢ o atmosferze
tajemniczosci w calym utworze. W powyzszym przypadku Christie wprawia nas w nietypowy
nastrdj m.in. budzacym lekki niepokdj wierszykiem:

., Kazdego ranka, kazdej nocy

Dla meki ktos na swiat przychodzi.
Jedni sie rodzq dla radosci,

Inni dla nocy i ciemnosci.”

Rymowanka kilkakrotnie przewija si¢ przez utwor, wprowadzajac atmosferg niepewnosci
I Ieku, co z kolei stwarza podloze do rozwijania naszego bohatera w kontekscie catej historii.
My nie musimy rymowac¢, jednakowoz moze by¢ to wielokrotnie przydatnym urozmaiceniem.

Niezaleznie 0d zawarto$ci ideowej naszego dzieta, powinni$my zbudowaé postac¢ nietypowa,
ale barwna. Potencjalnie nikogo nie zainteresuje ksiazka o przecigtnym mezczyznie,
W szarym mieszkaniu, z wyuczonym zawodem i typowym wygladem. Jesli dodamy do tego
pospolite poglady, tuzinkowy ubior i calkiem typowe zachowania, mamy gwarancj¢ na
niepowodzenie naszego kryminalu. To dobre dla powiesci obyczajowych! My musimy si¢
wysili¢ o co$ lepszego.

Dla przyktadu przytoczmy posta¢c Herkulesa Poirota stworzona przez A. Christie.
- Niski wzrost, jajowata glowa, wasy starannie pielggnowane. Ubior do przesady zadbany
i wyszukany. Pedant z obsesja na punkcie harmonii i symetrii, gardzacy tradycyjnymi,
wypracowanymi przez lata metodami detektywistycznymi. Jego pewnos¢ siebie przechodzi
niekiedy w zarozumialo$¢, co nie przeszkadza mu w renomie ktora zyskat. Byly oficer policji,
aktualnie prywatny detektyw, obyty na salonach, znajomy rodziny krolewskiej, premiera
i angielskiej arystokracji. — Przyznaé trzeba, ze posta¢ ta miesci si¢ w definicji pojgcia
Hhietypowy”. Jesli wykreujemy w naszej ksiazce persong podobna, z pewnoscia stanie si¢ ona
ulubiencem ewentualnych czytelnikow.

Jako, ze wyjatek stanowi o regule, przytocze¢ postaé nieco odwrotna do Periota, czyli
Tomasza N. N. stworzonego przez Zbigniewa Nienackiego. Pan Tomasz — bohater cyklu ,,Pan
Samochodzik” — jest sredniego wzrostu chudzielcem, noszacym duze okulary i szablonowy
ubiér. Mieszka w malenkiej kawalerce zasypanej ksiazkami i przer6znymi dokumentami.
Zupetnie pogodzony z PRL-owska rzeczywisto$cia tworzy (niekiedy ze wspotpracownikiem)
samodzielny referat do specjalnych poruczen, mieszczacy si¢ w Departamencie Ochrony
Zabytkéw polskiego Ministerstwa Kultury i Sztuki. Z zawodu jest muzealnikiem,
z zamitowania detektywem. Posiada rozleglta wiedze z wielu dziedzin (m.in. historii, sztuki,
zeglarstwa, czy ekologii). W Kkrew wpisana ma powage, oraz permanentne umoralnianie
wszystkich dookota.

Jak tworzy¢?
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Powyzej mamy przyklad postaci, ktéra z opisu wydaje si¢ by¢ nudna od podszewki.
Pomimo tego cykl ,,Pan Samochodzik” jest jedna z najbardziej poczytnych polskich serii
ksigzek przygodowych. Ostatniego pig¢édziesieciolecia dodajmy. Jak wida¢ nie sposob
przewidzie¢ w stu procentach, jaki typ bohatera naprawde uszczesliwi naszych czytelnikow,
pozostaje wigc zdac si¢ na wlasne umiejetnosci psychologiczne i pisarskie...

Charakterystyka postaci

Jesli mamy pod reka kilka kartek i otowek, wezmy je do niej co predzej i zacznijmy
tworzy¢ szkice naszych postaci. W pierwszej kolejnosci nalezy si¢ zaja¢ bohaterem gtownym,
to od niego przeciez bedzie zalezalo cale otoczenie. Ta osoba winna by¢ takze opisana
bardziej szczegdblowo niz postacie drugo i trzecioplanowe (gtownie w kwestii wygladu
zewngtrznego). Tworzenie ,,portretow” postaci moze by¢é bardzo przyjemne i zajmujace.
Moja rada jest wzorowanie si¢ na osobach prawdziwych. Nie trzeba oczywiscie ,,zywcem”
przenosi¢ na karty powiesci swojego dobrego kolegi, badz jedzowatej nauczycielki
matematyki. W\ystarczy generalny zarys psychologiczno-fizyczny tej znakomitosci,
urozmaicony nasza bujna (mam nadziej¢) fantazja, tudziez inteligencja. Na podstawie
og6lnego (moze wlasnie zaczerpnigtego z zycia) profilu kreujemy i rozbudowujemy postac.
Przypomnie¢ w tym momencie muszg, o jej stopniowym odkrywaniu. Nie podajemy catosci
informacji o danej osobie, ale etapami poznajemy jej szeroko rozumiang osobowoS¢.
Jesli lubimy gratki, cieckawym do$wiadczeniem moze by¢ umieszczenie wlasnej osoby jako
jednej z postaci wnaszym dziele. Taki wybieg zastosowali m.in. Agatha Christie
(Ariadne Oliver), czy Zbigniew Nienacki (Tomasz N.N.). Jesli nie chcemy si¢ catkowicie
,»obnazac” przed czytelnikiem, mozemy zrobi¢ czgsciowy profil psychologiczny naszego ,,ja”
1 uzupehic go o zalety, badz wady, ktore w rzeczywistos$ci niekoniecznie posiadamy.

By utatwi¢ sobie zadanie tworzenia poszczegdlnych bohateréw, mozemy uzy¢ metody znanej
z gier typu Role Playing, czyli popularnych ,,RPG”. Rysujemy tabelkg na stronie A4,
| zaznaczamy na niej interesujace nas cechy zewngtrzne i wewngtrzne bohatera. Przyktadowo:

Pte¢, imig, nazwisko, wiek, pochodzenie, stopien wystgpowania w powiesci (plan L, 11, 111).
1. Krzepa......ooovvevvvinnnn..

2. Wyglad twarzy...............

5. Kondycja...............e...

6. Zrecznos$C...........cooein...

Jak tworzy¢?
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7. Madro$C.........oovvvvvvnnn..
8. Inteligencja....................
9. Charyzma.....................
10. Cechy charakteru............
11. Zawod, wyksztatcenie......
12. Wady, zalety....................

13. T, itd. e

Na podstawie takiego szczegdlowego opisu roboczego kazda postaé bedzie tatwiejsza do
stworzenia, a w zestawieniu z innymi wida¢ bedzie wyrazne roznice w profilach osobowych,
co jest niezwykle istotne w oddawaniu realizmu §wiata przedstawionego. Jesli posiadamy
talent plastyczny, karty te mozemy wzbogaci¢ o odr¢czne rysunki naszych bohaterow, co
pomoze nam w pozniejszych opisach i rozwijaniu osoby. Podobny chwyt mozna zastosowac
do map i miejsc zwiazanych z nasza ksiazka, te jednak zostawiam Wam do indywidualnego
Zaaranzowania.

5. Narracja i opisy
Jakq narracje zastosowacé ?

W podstawowym, tak zwanym ,,szkolnym” rozréznieniu, mamy do czynienia z dwoma
typami narracji:

1) Narracja pierwszoosobowa (Widziatem to jak przez mgte, batem sie czegos).
2) Narracja trzecioosobowa (Widziat to jak przez mgle, bat si¢ czegos).

Pamigtajmy, ze oba typy wystepuja w liczbie pojedynczej — nie wykorzystujemy
podmiotu zbiorowego, chyba ze chcemy stworzy¢ ,,Bogurodzice”! Wygodniejsza do
stworzenia jest narracja trzecioosobowa, ma charakter bardziej opisowy i obserwacyjny.
W beletrystyce wydaje si¢ by¢é wykorzystywana czegsciej, niz ta w pierwszej osobie.
W kryminale najlepiej zastosowaé wtasnie ten typ narracji. Stwarza on wrazenie wigkszej
tajemniczosci 1 dystansu, pomimo iz przekazywane sg te same informacje, co za pomoca
pierwszej metody narracyjnej.

Dodatkowo typy narratora nalezy rozr6zni¢ ze wzgledu na jego stan wiedzy o $wiecie
przedstawionym.

Jak tworzy¢?
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1) Narrator wszechwiedzacy (zna wydarzenia, fakty, sytuacje, o ktorych nasz gtowny
bohater moze nie mie¢ zielonego pojecia).

2) Narrator o wiedzy i poznaniu ograniczonych (wiedza i kompetencje narratora sa
ograniczone do tego, co pozna i co zrozumie bohater, badz bohaterowie).

Narracja ,,wszechwiedzaca” jest duzo prostsza do stworzenia. Dzigki niej nie trzeba si¢
zbyt mocno wysila¢, by wyprostowac¢ zawite sytuacje poszczegdlnych watkow fabuty.
Ten typ narracji polecam. Jesli lubimy wyzwania i mamy duzo cierpliwos$ci, mozemy
sprobowac drugiego typu. Cho¢ trudniejszy, lepiej oddaje klimat kryminatu. Dzigki niemu
zagadke zabojstwa odkrywaé bedziemy mogli intensywniej az do samego konca, a
pomagal nam w tym bedzie gldéwny bohater.

Jak stworzyé dobry opis ?

Opis jest podstawowym elementem narracji. Towarzyszy mu opowiadanie, z ktérym
nawzajem si¢ uzupelniaja. Dobry opis ma charakter pozaczasowy, cho¢ nie wyklucza
wzajemnego przenikania si¢ z akcja. Moze dotyczy¢ postaci (wyglad jak i charakter),
przedmiotu, sytuacji, badz okreslonego zjawiska, czy tla wydarzen. Jest niezwykle istotny,
poniewaz uzupelnia fabule i sprawia, ze nabiera ona koloru. Dzigki opisom silniej pracuje
nasza wyobraznia, co daje nam realna przyjemno$¢ z czytania ksiazki. Warto zatem opisywac
duzo i konkretnie. W kryminale dodatkowo opis peini o tyle istotna rolg, iz nawet najmniej
szczegblowy 1 potencjalnie nieistotny, jest w stanie zmieni¢ bieg wydarzen, czy tok
,»Sledztwa”, ktore mimowolnie przeprowadza czytelnik.

Wyrézniamy dwa charaktery narracji opisowej — obiektywny, oraz zsubiektywizowany.
Jak fatwo si¢ domysli¢, o wiele prosciej jest uzywaé wariantu drugiego. Ulatwi nam to
w duzej mierze ,,kierowanie” czytelnikiem, jemu samemu natomiast pozwoli na wydawanie
petniejszych osadow o postaciach, miejscach, sytuacjach — my przeciez wiemy najlepiej, jacy
sa stworzeni przez nas bohaterowie 1 w jakim Swiecie zyja!

Nie zapominajmy, by nie przesadza¢ z przymiotnikami! Niekiedy jedno stowo wyrazi to, co
opis zajmujacy trzy linijki. Nie uzywajmy réwniez obok siebie synonimdéw, poniewaz jest to
bezcelowe 1 z zasady niepoprawne. I tak, mozemy napisa¢ ,.byl mezczyzna przystojnym”,
zamiast ,,byt urodziwy, atrakcyjny pociagajacy i seksowny” — takie deskrypcje zostawmy
harlequinom i ich literacko niepewnym autorom.

Pamigtajmy takze, by opisami nie zdradzi¢ zbyt wiele. Odbieramy wtedy czytelnikowi cata
frajd¢ zwiazana z domystami! Jesli wytozymy wszystkie karty na stol, ksiazka stanie sig
banalna do przewidzenia i przez to nieatrakcyjna. W nastepstwie zostanie odtozona na potke
przedwczesnie, a tego przeciez nie chcemy!

Jak tworzy¢?
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Typy charakterystyki postaci

Jak wiemy z wcze$niejszego rozdziatu, charakterystyke postaci mozemy podzieli¢ na
zewngtrzng — czyli prozografia - (cechy wygladu i tym podobne), oraz wewngtrzna — etopeja -
(zycie duchowe, cechy charakteru, zachowania, poglady, idealy, moralnos¢ itd.).
Inng kategoria charakterystyki postaci jest forma, w jakiej ja zrealizujemy, to jest
bezposrednio - przez sam podmiot literacki (np. przez narratora), badz posrednio - czyli tym,
co czytajacy wywnioskuje z samych mysli postaci, z dialogow 1 osadoéw innych bohateréw.

Wszystkie wymienione wyzej sposoby w prozie sa nieuniknione i maja charakter typowy,
badz uzupetniajacy. Dzigki temu pluralizmowi opisowemu, mamy mozliwo$¢ przestrzennego,
oraz szerszego zobaczenia danej postaci literackiej.

Jak tworzy¢?
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Zakonczenie

I tak oto wspolnie przebrngliSmy przez najwazniejsze wskazowki dotyczace pisania.
W praktyce jest to tatwe i1 przychodzi naturalnie — wystarcza checi i odrobina talentu.
Jesli jednak owego talentu si¢ nie przedstawia, najlepszy nawet poradnik niewiele w naszej
tworczosci zmieni. Jezeli na samym poczatku doznamy trudnosci i dylematoéw, nie
przejmujmy si¢, wszystko bowiem staje si¢ prostsze, kiedy nabierze si¢ w tym nieco praktyki.
Jesli kryminat to zbyt duzy format, jak na pierwsza w naszym zyciu ksiazke, sprobujmy
czego$ krotszego, np. opowiadania, czy poszczegélnych jego elementow, jak opis postaci,
przyrody. Skoro juz co$§ napiszemy, nie trzymajmy tego w szufladzie. Podzielmy si¢ nasza
tworczoscia z innymi, bo jak mawiata sprawdzona idoswiadczona Agata Christie —
,»Autor nie jest dobrym se¢dzia wlasnej ksiazki”.

Powodzenial
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